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var a:array[l..10] of integer;
i,k:integer;

begin

k:=0;
for i:

1 to 10 do begin
readln(alil);

If a[i]>12 then ki=k+l;
end;

writeln('k=',k);

end.




7 класс
Контрольная работа 1(Вариант1)

1. Закончите  предложение: «Любая часть окружающей действительности, воспринимаемая человеком как единое целое, называется …»

· понятием

· объектом

· предметом

· системой 

2. Закончите  предложение: «Моделью называют объект,  имеющий…»

· внешнее сходство с объектом

· все признаки объекта-оригинала

· существенные признаки объекта-оригинала

· особенности поведения объекта-оригинала

3. Укажите примеры информационных моделей:

· физическая карта

· глобус

· график зависимости расстояния от времени

· макет здания

· схема узора для вязания крючком

· муляж яблока

· манекен

· схема метро 

4. Закончите определения.

  
Исполнитель – это 
Алгоритм – это 

5. Решите задачу табличным способом.

В кафе встретились три друга: скульптор Белов, скрипач Чернов и художник Рыжов. «Замечательно, что у одного из нас белые, у другого черные, а у третьего рыжие волосы, но ни у кого цвет волос не соответствует фамилии», – заметил черноволосый. «Ты прав», – сказал Белов. Какого цвета волосы у художника

 (ФГ)6. Пользуясь диаграммой работоспособности в течение рабочей недели, отметьте только истинныевысказывания: 
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· самая высокая работоспособность в понедельник;

· работоспособность в среду ниже работоспособности в четверг;

· работоспособность во вторник и четверг одинакова;

· самый непродуктивный день — суббота;

· работоспособность заметно снижается в пятницу;

· самая высокая работоспособность в среду;

· пик работоспособности – в пятницу;

· всю неделю работоспособность одинаковая.

7. Для выполнения задания постройте дерево.

Запишите все возможные двузначные числа, при записи которых используются цифры 2, 8 и 5.

(РЭШ) 8. Что получится в результате действий исполнителя Чертежник по следующему алгоритму:

	Переведи в точку (1, 1)

Опусти перо

Повторить 5 раз

     Сдвинь на вектор (1, 3)

     Сдвинь на вектор (1, -3) 

     Сдвинь на вектор (-2, 0)

     Подними перо

     Сдвинь на вектор (3, 0)

Конец 
	


Контрольная работа №2 «Компьютер»
ВАРИАНТ 1
1. Можно ли записать 17 видеороликов размером 490 Мбайт на новуюфлешку ёмкостью 8 Гбайт?
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2. Скорость передачи данных через некоторое соединение равна 2 048 000 бит/с. Через данное соединение передают файл размером 1000 Кбайт. Определите время передачи файла в секундах.

3. Руслан хотел поделиться впечатлениями о летнем путешествии с друзьями, но забыл, где именно он сохра​нил фотографию Байкал.jpeg. Ниже представлена файло​вая структура диска Е:Запишите полное имя файла Байкал.jpeg:

 (ФГ) 4. Файл Утёс.docхранится на жёстком диске в катало​ге ЛИРИКА, который является подкаталогом каталога ПОЭЗИЯ. В таблице приведены фрагменты полного имени файла:

	А
	Б
	В
	Г
	Д
	Е

	ПОЭЗИЯ
	С:
	Утёс
	\
	.doc
	ЛИРИКА


Восстановите полное имя файла и закодируйте его буква​ми (в ответе запишите соответствующую последователь​ность букв без пробелов и запятых).

(РЭШ) Определите размер файла, если скорость передачи данных по некоторому каналу равна 25600 бит/с, а передача файла заняла 30 секунд.
Контрольная работа №3 «Обработка графической информации»
Вариант 1
1. Наименьшим элементом изображения на графическом экране является:
а) курсор
б) символ
в) пиксель
г) линия
2. Цвет пикселя на экране монитора формируется из следующих базовых цветов:
а) красного, синего, зеленого
б) красного, желтого, синего
в) желтого, синего, голубого
г) красного, оранжевого, желтого, зеленого, голубого, синего, фиолетового
3. Видеопамять предназначена для:
а) хранения информации о цвете каждого пикселя экрана монитора
б) хранения информации о количестве пикселей на  экрана монитора
в) постоянного хранения графической информации
г) вывода графической информации на экран монитора
4. Графический редактор – это:
а) устройство для создания и редактирования рисунков
б) программа для создания и редактирования текстовых изображений
в) устройство для печати рисунков на бумаге
г) программа для создания и редактирования рисунков
5. Векторные изображения строятся из:
а) отдельных пикселей
б) графических примитивов
в) фрагментов готовых изображений
г) отрезков и прямоугольников
6. Деформация изображения при изменении размера рисунка – один из недостатков:
а) векторной графики;
б) растровой графики;
в) фрактальной графики;
г) изображения в графических редакторах не деформируются при изменении размера рисунка.
7. Какое расширение имеют файлы графического редактора Paint?
а) exe;
б) doc;
в) bmp;
г) com.
8. Кнопки панели инструментов, палитра, рабочее поле, меню образуют:
а) полный набор графических примитивов графического редактора
б) среду графического редактора
в) перечень режимов работы графического редактора
г) набор команд, которыми можно воспользоваться при работе с графическим редактором
9. Графика с представлением изображения в виде совокупности пикселей, которые образуют строки и столбцы называется:
а) фрактальной
б) растровой
в) векторной
г) прямолинейной
10. Инструмент, который позволяет разбрызгивать «краску»:
а) кисть
б) распылитель
в) заливка цветом
г) карандаш
 (ФГ) В. 3. Несжатое растровое изображение размером 256 х 64 пик​селей занимает 16 Кбайт памяти. Каково максимально возможное число цветов в палитре изображения?

(ФГ)С. Постройте это графическое изображение в графическом редакторе Paint и сохраните его в файлах следующих типов:
	Имя
	Тип
	Размер

	dl
	24-разрядный рисунок
	

	d2
	256-цветный рисунок
	

	d3
	16-цветный рисунок
	


	№
	1 вариант

	1
	в

	2
	а

	3
	в

	4
	г

	5
	б

	6
	б

	7
	в

	8
	б

	9
	б

	10
	б


Итоговая контрольная работа

Вариант № 1
1. Информацию, отражающую истинное положение вещей, называют
а) понятной б) полной в) полезной г) достоверной

2. Двоичный код каждого символа при кодировании текстовой информации (в кодах Unicode) занимает в памяти персонального компьютера:
а) 1 байт б) 1 Кбайт в) 2 байта г) 2 бита

3. Измерение температуры представляет собой
а) процесс хранения информации б) процесс передачи информации

в) процесс получения информации г) процесс обработки информации

4. Какое устройство ПК предназначено для вывода информации?
а) процессор б) монитор в) клавиатура г) магнитофон

5. Операционные системы входят в состав:
а) системы управления базами данных б) систем программирования

в) прикладного ПО г) системного ПО

6. Дано дерево каталогов. 
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Определите полное имя файла Doc3.

	а) A:/DOC3
	б) A:/DOC3/Doc3
	в) A:/ ПОРТ2/Doc1
	г) A:/ПОРТ3/Doc3


7. Растровое изображение – это:
а) Рисунок представленный из базовых элементов

б) Рисунок представлен в идее совокупности точек

в) Рисунок представлен геометрическими фигурами

8. В каком из перечисленных предложений правильно расставлены пробелы между словами и знаками препинания?
а) Имеем – не храним , потеряем – плачем.

б) Имеем – не храним, потеряем – плачем.

в) Имеем – не храним,потеряем – плачем.

г) Имеем – не храним, потеряем–плачем.

9. Текстовым форматом документа является:
а) .xls б) .doc в) .ppt г) .jpeg

10. В качестве гиперссылки можно использовать:
а) только фрагмент текста

б) только рисунок

в) фрагмент текста, графическое изображение, управляющий элемент

г) ячейку таблицы

11. Одно их слов закодировано следующим образом 2+Х=2Х. Найдите это слово
а) сервер б) курсор в) модем г) ресурс

12. Расположите величины в порядке возрастания:
1010 байтов, 2 байта, 1 Кбайт, 20 битов, 10 битов

(РЭШ)13. Для хранения растрового изображения размером 64х64 пикселя отвели 512 байтов памяти. Каково максимально возможное число цветов в палитре изображения
14 Сообщение, информационный объем которого равен 10 Кбайт, занимает 8 страниц по 32 строки, в каждом из которых записано 40 символов. Сколько символов в алфавите, на котором записано это сообщение?
(ФГ)16. От разведчика была получена шифрованная радиограмма, переданная с использованием азбуки Морзе. При передаче радиограммы было потеряно разбиение на буквы, но известно, что в радиограмме использовались только следующие буквы:
	И
	А
	Н
	Г
	Ч

	. .
	. -
	- .
	- - .
	- - - .


Определите текст исходной радиограммы по полученной шифрованной радиограмме:
. - . . - . - - . - - - . . - - .
Ответы:
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16

	1 вариант
	г
	в
	в
	б
	г
	г
	б
	б
	б
	в
	г
	10 битов-2 байта-20 битов-1010 байтов-1 Кбайт
	98 с (1 мин 38 с)
	2 цвета
	256 символов
	АИНГЧАН


8 класс

Контрольная работа№1 по теме «Математические основы информатики».

Вариант 1
1. Запишите в развернутом виде следующие числа:

а) А10 = 1997,25;

б) A16 = 918;

2. Переведите в десятичную систему двоичное число 100001100.

3. Переведите в двоичную систему десятичное число 137.

(ФГ)4. Переведите в десятичную систему следующие числа:
а) 1518;
б) 2С16.

(РЭШ)5.Запишите числа в естественной форме.

А)128,3* 105 =

Б)1345* 105 =

В)0,789Е-4=

6)  Вычислите: 
((1 &0) v1) & (1 vА). 
Контрольная работа№2 по теме «Алгоритмы и исполнители»

Вариант 1

1. Алгоритм –это:

1)правила выполнения определенных действий

2)ориентированный граф, указывающий порядок выполнения некоторого набора команд

3)описание последовательности действий, строгое исполнение которых приводит к решению поставленной задачи за конечное число шагов

4)набор команд для компьютера

2.Алгоритмом является:

1)инструкция сканера

2)фотография сканера

3)электрическая схема сканера

4)блочная схема принтера

3.Примером разветвленного алгоритма является:

1)жизнь растения

2)заваривание чая

3)переход улицы посигналу светофора

4)круговорот воды в природе

3. Какую из высказываний можно рассмотреть, как циклическую конструкцию?

1)смена дня и ночи

2) приготовление бутерброда

3)любое арифметическое выражение

4)просмотр кинофильма

5.Вставьте пропущенное слово , выбрав его из списка

Блок- схема – это форма записи алгоритма , при которой для обозначения различных шагов алгоритма используются…

1) Рисунки

2) Списки

3) Геометрические фигуры

4) формулы

II. Задания с полной записью решения

6. Запиши выражения  на алгоритмическом языке

а) [image: image5.png]a+x2
33



          б) [image: image7.png]



7. Определи значение переменной b для следующего фрагмента алгоритма

x:=1000

a:=x div 10

b:= a div 5 mod 3
8. Определи значение переменной с после выполнения фрагмента алгоритма 
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(ФГ)9. По заданному алгоритму составь блок-схему

(ФГ)10. По фрагменту блок-схемы определи  значения переменных a и b. 
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Ответы
Вариант 1. 
1-a , 2-b , 3-b, 4-c, 5-d, 6-c, 7-a, 8-a
6. а) a**2+x**2/y**3

    б) sqrt(a**2 + b**2)

10.a=32

b=-16
Контрольная работа№3 по теме «Начала программирования»
Вариант 1
1. Целочисленный тип данных: 

a. integer 

b. real 

c. string 

d. char 

2.  Операции div и mod используются для переменных типа: 

a. char 

b. integer 

c. string 

d. real 

3.  Оператор целочисленного деления: 

a. readln 

b. div 

c. var 

d. mod 

4.  Результат выполнения функции Pos(8, Turbo Pascal): 

a. Turbo Pa 

b. a 

c. ascal 

d. Turbo8Pascal 

5. Результат выполнения фрагмента программы при x = 10: 

If x > 9 then y := 2*x else y := x-8;

a. 1 

b. 2 

c. 18 

d. 20 

6.  Вывод строки «Добрый день!» на экран: 

a. readln (’ Добрый день!’); 

b. var (’ Добрый день!’); 

c. writeln (’ Добрый день!’); 

d. program (’ Добрый день!’); 

7. Цикл While используется, если: 

a. некоторую последовательность действий надо выполнить несколько раз, причем число повторений нельзя определить заранее. 

b. некоторую последовательность действий надо выполнить несколько раз. 

c. число повторений можно определить заранее. 

d. некоторую последовательность действий надо выполнить несколько раз, причем число повторений можно определить заранее. 

8.  Фрагмент программы, написанный правильно: 

a. Repeat s:=s+a; 

until s > 10;

b. Repeat: begin s:=s+a; end; 

until s > 10;

c. Repeat: s:=s+a 

until s > 10;

d. Repeat begin s:=s+a end 

until s > 10;
В. 3. Составьте программу нахождения суммы квадратов натуральных чисел от 15 до 25. 

Вариант 2
1.  Вещественный тип данных: 

a. string 

b. char 

c. integer 

d. real 

2.  Тип переменной m в записи оператора выбора case m of: 

1. string 

2. char 

3. real 

4. integer 

3.  Оператор нахождения остатка от деления двух чисел: 

1. div 

2. writeln 

3. mod 

4. crt 

4.  Результат выполнения функции Insert(!, Hello, 1): 

1. Hello1 

2. 1Hello 

3. !Hello 

4. Hello! 

5.  Результат выполнения фрагмента программы при x = 8: 

      If x = 0 then y := x else y := x+10;

a. 18 

b. 10 

c. 8 

d. 0 

6.  Считать с клавиатуры значение переменной a: 

a. a: integer; 

b. var a; 

c. writeln(a); 

d. readln(a); 

(ФГ) 5.Цикл For используется, если: 

a. число повторений нельзя определить заранее. 

b. некоторую последовательность действий надо выполнить несколько раз, причем число повторений можно определить заранее. 

c. некоторую последовательность действий надо выполнить несколько раз, причем число повторений нельзя определить заранее. 

d. некоторую последовательность действий надо выполнить несколько раз. 

8. Фрагмент программы, написанный правильно: 

a. While s < 10 do: 

s:=s+a;

b. While s < 10 do: 

begin s:=s+a; end;

c. While s < 10 do 

s:=s+a;

d. While s < 10 do 

s:=s+a
(РЭШ)В. Составьте программу нахождения количества натуральных целых чисел, не превышающих 100 и кратных 5. 
Ответы
Вариант 1. 
1-a , 2-b , 3-b, 4-c, 5-d, 6-c, 7-a, 8-a
Итоговое тестирование

Вариант № 1 

1. Информацию, изложенную на доступном для получателя языке называют:

1. полной;

2. полезной;

3. актуальной;

4. достоверной;

5. понятной.

2. Наибольший объем информации человек получает при помощи:

1. органов слуха;

2. органов зрения;

3. органов осязания;

4. органов обоняния;

5. вкусовых рецепторов.

3. Обмен информацией - это:

1. выполнение домашней работы;

2. просмотр телепрограммы;

3. наблюдение за поведением рыб в аквариуме;
4. разговор по телефону.
4. Видеоадаптер - это:

1. устройство, управляющее работой монитора;

2. программа, распределяющая ресурсы видеопамяти;

3. электронное энергозависимое устройство для хранения информации о графическом изображении;
4. процессор монитора.
5. К какой форме представления информации относится счет футбольного матча?
 1. текстовой





 2. числовой

3. графической

4. мультимедийной

6. Сколько бит в слове МЕГАБАЙТ?
1.  8





2. 32

3. 64

4. 24

7.   Какое из перечисленных слов можно зашифровать в виде кода $%$#?
1. марс






2. озон

3. такт
4. реле

8. Расширение файла указывает:
1. на дату его создания



2. на тип данных, хранящихся в нем
3. на путь к файлу

4. это произвольный набор символов
9. Полное имя файла D: \8 класс \Иванов Иван \контрольная работа \ контроша. doc. В какой папке хранится файлконтроша. doc?
1. 8 класс




2. Иванов Иван


3. контрольная работа

4.D:
10. Установите соответствие.

	Расширение
	Тип файла

	1) .wav
2) .bmp
3) .zip

	А) архив
Б) графический
В) звуковой


11. Текстовый редактор - программа, предназначенная для:
1. создания, редактирования и форматирования текстовой информации;

2. работы с изображениями в процессе создания игровых программ;

3. управление ресурсами ПК при создании документов;

4. автоматического перевода с символьных языков в машинные коды;

12. К числу основных функций текстового редактора относятся:

1. копирование, перемещение, уничтожение и сортировка фрагментов текста;

2. создание, редактирование, сохранение и печать текстов;

3. строгое соблюдение правописания;
4. автоматическая обработка информации, представленной в текстовых файлах.
13. Процедура автоматического форматирования текста предусматривает:

1. запись текста в буфер;

2. удаление текста;

3. отмену предыдущей операции, совершенной над текстом;
4. автоматическое расположение текста в соответствии с определенными правилами.
14. Одной из основных функций графического редактора является:

1. ввод изображений;

2. хранение кода изображения;

3. создание изображений;

4. просмотр и вывод содержимого видеопамяти.

15. Примитивами в графическом редакторе называют:

1. простейшие фигуры, рисуемые с помощью специальных инструментов графического редактора;

2. операции, выполняемые над файлами, содержащими изображения, созданные в графическом редакторе;

3. среду графического редактора;

4. режим работы графического редактора.

(ФГ)16. Десятичное число 7210 соответствует двоичному числу:
1.  11001012
2.  10001102
3.  11010102
4.  10010002
(ФГ)17. Какому числу соответствует сумма 110012+ 110012
1.  1000002
2.  1001102
3.  1001002
4.  1100102
18. В какой из последовательностей единицы измерения указаны в порядке возрастания 

1. гигабайт, килобайт, мегабайт, байт
2. байт, килобайт, мегабайт, гигабайт
3. гигабайт, мегабайт, килобайт, байт

4. мегабайт, килобайт, байт, гигабайт
	№ вопроса
	1 вариант

	1
	5

	2
	2

	3
	4

	4
	1

	5
	2

	6
	3

	7
	2

	8
	2

	9
	3

	10


	1

2

3

В

Б

А



	11
	1

	12
	2

	13
	4

	14
	3

	15
	1

	16
	4

	17
	4

	18
	2


Контрольная работа

 по теме «Моделирование и формализация»

1. Выберите верное утверждение:

а) Один объект может иметь только одну модель

б) Разные объекты не могут описываться одной моделью

в) Электрическая схема – это модель электрической цепи

г) Модель полностью повторяет изучаемый объект

2. Выберите неверное утверждение:

а) Натуральные модели – реальные объекты, в уменьшенном или увеличенном виде воспроизводящие внешний вид , структуру или поведение моделируемого объекта 

б) Информационные модели описывают объект – оригинал на одном из языков кодирования информации

в) Динамические модели отражают процессы изменения и развития объектов во времени

г) За основу классификации моделей может быть взята только предметная область, к которой они относятся

3. Какие признаки объекта должны быть отражены в информационной модели ученика, позволяющей получать следующие сведения: возраст учеников, увлекающихся плаванием; количество девочек, занимающихся танцами; фамилии и имена учеников старше 14 лет?

а) имя, фамилия, увлечение

б) имя, фамилия, пол, пение, плавание, возраст 

в) имя, фамилия, пол, возраст

г) имя, фамилия, пол, увлечение, возраст

4. Выберите элемент информационной модели учащегося, существенный для выставления ему оценки за контрольную работу по информатике:

а) наличие домашнего компьютера

б) количество правильно выполненных заданий

в) время, затраченное на выполнение контрольной работы

г) средний балл за предшествующие уроки информатики 

5. Замена реального объекта его формальным описанием – это:

а) анализ 

б) моделирование

в) формализация 

г) алгоритмизация

6. Выберите знаковую модель:

а) рисунок

б) схема

в) таблица

г) формула

7. Выберите образную модель:

а) фотография

б) схема 

в) текст

г) формула

8. Выберите смешанную модель:

а) фотография

б) схема 

в) текст

г) формула

9. Описание предметов, ситуаций, событий, процессов на естественных языках  - это:

а) словесные модели

б) логические модели

в) геометрические модели

г) алгебраические модели

(ФГ)10.  Модели реализованы с помощью систем программирования, электронных таблиц, специализированных математических пакетов и программных средств для моделирования, называется:

а) математическими моделями

б) компьютерными моделями 

в) имитационными моделями

г) экономическими моделями

11. Файловая система персонального компьютера наиболее адекватно может быть описана в виде: 

а) математической модели

б) табличной модели

в) натуральной модели

г) иерархической модели

12. Графической моделью иерархической системы является:

а) цепь

б) сеть 

в) генеалогическое дерево

г) дерево

(ОГЭ)13.Между населёнными пунктами А, В, С, D, Е построены дороги, протяжённость которых (в километрах) приведена в таблице:

 

	
	A
	B
	C
	D
	E

	A
	
	5
	3
	
	

	B
	5
	
	1
	4
	

	C
	3
	1
	
	6
	

	D
	
	4
	6
	
	1

	E
	
	
	
	1
	


 

Определите длину кратчайшего пути между пунктами А и E. Передвигаться можно только по дорогам, протяжённость которых указана в таблице.

Ключи:

	Вариант 1
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	Ответ
	в
	г
	г
	б
	в
	г
	а
	б
	а
	б
	г
	г


Контрольная работа №2по теме  «Алгоритмизация и  программирование»
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Вариант №1

№1.  Проанализируй готовую программу, ответь на вопросы:

А) каково имя массива?

Б) сколько в нем элементов?

В) элементы какого типа записаны в массив?

Г) как введены данные в массив?

Д) чему  может быть равен наибольший элемент массива при таком способе ввода?

Е) какую задачу решает программа?

[image: image13.png]program zadacha;
var a:array[l..20] of integer;
i,max,min,r: integer;

begin

randomize;

for i:=1 to 20 do begin
a[i] :=random(50) ;
writeln('a[',i,']=",a[il):
end;

mi [1]; max:=a[l];

for i:=1 to 20 do begin

if a[i]<min then min:=a[i];
if a[i]>max then max:=a[i];
end;

r:=max-min;
writeln('r=",r);

end.



№2.  

[image: image10.png]for i:=1 to 7 do a[i]l:=i*i-4;
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[image: image14.png]BanumuTe 3HAYCHHS DJIEMEHTOB MACCHBA, CHOPMHDPOBAHHOTO
caeaylommuM obpasom.




№3. Что будет выведено на экран после выполнения программы. 

[image: image15.png]Var k, m: integer;
Dat: array[1..10] of integer;

; Dat[2]
; Dat[4]
; Dat[6]
; Dat[s]
Dat [10]

for k := 1 to 10 do
if Dat[k]l>m then
begin
m := Dat[k]
end;
writeln(m);
End.




Реши табличным способом.

(ФГ)№4.  Реши методом вычислений.

[image: image16.png]UepT&KHHKY GBLT JaH 114 HCTIOTHEHHS CIeTYIONHIT aTrOPHTM:

IIoBTopH 4 pa3

Komangal Cmectutbes Ha (3, 3) CvecTaThed Ha (1, -2)

Konen

CMecTHThCA Ha (-8, 12)

TlocTe BBIIOTHEHHS STOTO ATTOPHTMA UePTEKHHK BEPHYICA B HCXOTHYIO TOUKY.
Kakyro KoMaHIy HaJo IIOCTAaBHTb BMeCTo koMaHIs Komanaal?

1) CmecTHThCA Ha (-2, —4)
2) CumectuThes Ha (4. -13)
3) CumectuThes Ha (2. 4)

4) CwectuThes Ha (—8.-16)




№6*. Напиши программу для  создания  массива  а  из десяти целых чисел, элементы которого вводятся с клавиатуры.  В программе подсчитать k — количество элементов массива, значение которых превышает 12.

Вариант №2

№1.  Проанализируй готовую программу, ответь на вопросы:

(ОГЭ)№5.Напишите программу для создания массива а из десяти целых чисел, элементы которого вводятся с клавиатуры. В программе подсчитать к –количество элементов массива, значение которых превышает 12.

Ответы

Вариант 1
№1  

	А) каково имя массива?    
	

	Б) сколько в нем элементов?
	

	В) элементы какого типа записаны в массив?
	

	Г) как введены данные в массив?
	

	Д) чему  может быть равен наибольший элемент массива при таком способе ввода?
	

	Е) какую задачу решает программа?
	


[image: image17.png]ali]
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№2  
№3   Ответ:  41 
	m
	k
	Dat[k]>m
	m:=Dat[k]

	0
	1
	+
	

	16
	2
	+
	

	20
	3
	-
	

	20
	4
	+
	

	41
	5
	-
	

	41
	6
	-
	

	41
	7
	-
	

	41
	8
	-
	

	41
	9
	-
	

	41
	10
	-
	


№4  Ответ 1 ( -2,-4)

1) 4 *(x+3+1 ; y + 3-2) = (4x+ 16; 4y+4)
2) (4x+16-8 ; 4y+4+12)= (4x + 8; 4y+16)
3) 4x+8=0;  4y + 16 =0
4) x=-2,  y= -4
5) №5  





 


Вариант 2

Контрольная работа по теме «Коммуникационные технологии. Информационные технологии в обществе»

Вариант 1

Часть А 

1) Интернет  - это...

1) группа компьютеров, размещенных в одном помещении;

2) глобальная компьютерная сеть, объединяющая многие локальные, региональные и корпоративные сети и включающая сотни миллионов компьютеров;

3) комплекс терминалов, подключенных каналами связи к большой ЭВМ;

4) мультимедийный компьютер с принтером, модемом и фак​сом.

2) Организация, предоставляющая доступ к Интернету называется

1) Обзревателем;

2) РосНИИрос;

3) Провайдером;

4) Сервис-центром.

3) Локальная сеть – это…

1) Система объединенных ПК, расположенных на больших расстояниях друг от друга;

2) Объединение компьютеров в одном помещении или здании, которое обеспечивает пользователям возможность совместного доступа к ресурсам компьютеров, а также к периферийным устройствам, подключенным к сети.

3) мультимедийный компьютер с принтером, модемом и фак​сом.

4) Важной характеристикой компьютерной сети является

1) Наличие сервера;

2) Пропускная способность канала;

3) Объединение в локальную сеть;

4) Материал, из которого изготовлены кабели.

5) Компьютер, который дает возможность пользоваться его ресурсами, называется…

1) Коммутатором;

2) Сервером;

3) Сетевой картой;

4) Адаптером.

6) Что такое протокол?

1) Набор правил (особых соглашений), которые позволяют осуществлять соединение и обмен информацией;

2) Адрес компьютера в сети;

3) Технология создания мультимедийных страничек.

(ФГ)Отметьте верные IP-адреса компьютера:

4) 288.215.147.1;

5) 255.255.0.255;

6) 210.147.147.11;

7) 150.13.255.

7) Отметьте верный адрес(а) электронной почты:

1) Sasha ivanov@mail.ru
2) Vera1245@gmail.com
3) privet@@google.ru
4) nikolaysemenovmoskow_2000_1@yandex.ru
8) Что такое хостинг?

1) Услуга по размещению сайта на сервере, постоянно находящемся в сети Интернет;

2) Протокол сети Интернет;

3) Сервис коллективного взаимодействия.
10)Отметьте наиболее популярные сервисы (услуги) сети Интернет:

4) Сервисы коллективного взаимодействия;

5) Всемирная паутина;

6) Все перечисленное;

7) Файловые архивы;

8) Электронная почта.
(ФГ) Часть В 

1. Что такое глобальная сеть?

2. Установите соответствие между доменами верхнего уровня и типами организаций, которым они принадлежат:

	1.gov
2.edu
3.org
4.com
	1. образовательные

2. коммерческие

3. правительственные

4. некоммерческие


3. Установите соответствие между названиями протоколов  и их назначениями: 

	1.FTP 

2.IP
3.TPC
4.HTTP
5.SMTP
	1. Транспортный протокол

2. Протокол маршрутизации

3. Протокол передачи гипертекста

4. Протокол передачи файлов

5. Протокол для отправки почты


4. Адрес некоторого документа в сети Интернет:

ftp://ict.edu/help.doc
Запишите фрагменты адреса, соответствующие следующим частям:

а. название протокола

б. доменное имя сервера

в. имя файла.
Ответы:
Вариант 1

Часть А

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	б
	в
	б
	б
	б
	а
	б,в
	б,г
	а
	в


Часть В

1. Глобальная сеть – это система связанных между собой компьютеров, расположенных на сколь угодно большом удалении друг от друга.

2. 1 – в; 2 – а; 3 – г; 4 – б.

3. 1 – г; 2 – б; 3 – а; 4 – в; 5 – д

4. а – ftp://; б – ict.edu; в – help.doc.
Итоговое тестирование

Вариант №1

1. Сигнал называют аналоговым, если

1. он может принимать конечное число конкретных значений;

2. он непрерывно изменяется по амплитуде во времени;

3. он несет текстовую информацию;

4. он несет какую-либо информацию;

5. это цифровой сигнал.

2. Информацию, изложенную на доступном для получателя языке называют:

6. полной;

7. полезной;

8. актуальной;

9. достоверной;

10. понятной.

 3. База данных - это:

1. совокупность данных, организованных по определенным правилам;

2. совокупность программ для хранения и обработки больших массивов информации;

3. интерфейс, поддерживающий наполнение и манипулирование данными;

4. определенная совокупность информации.

(ФГ)4. Таблицы в базах данных предназначены:

1. для хранения данных базы;

2. для отбора и обработки данных базы;

3. для ввода данных базы и их просмотра;

4. для автоматического выполнения группы команд;
5. для выполнения сложных программных действий.
5. В каких элементах таблицы хранятся данные базы:

1. в полях;

2. в строках;

3. в столбцах;

4. в записях;

5. в ячейках?
6. Одной из основных функций графического редактора является:

5. ввод изображений;

6. хранение кода изображения;

7. создание изображений;

8. просмотр и вывод содержимого видеопамяти.
7. Элементарным объектом, используемым в растровом графическом редакторе, является:

1. точка экрана (пиксель);

2. прямоугольник;

3. круг;

4. палитра цветов;

5. символ.
8. Сетка которую на экране образуют пиксели, называют:

1. видеопамять;

2. видеоадаптер;

3. растр;
4. дисплейный процессор.
9. Цвет точки на экране цветного монитора формируется из сигнала:

1. красного, зеленого, синего и яркости;

2. красного, зеленого, синего;

3. желтого, зеленого, синего и красного;

4. желтого, синего,  красного и белого;

5. желтого, синего, красного и яркости.
10. Для хранения 256-цветного изображения на кодирование одного пикселя выделяется:

1. 2 байта;

2. 4 байта;

3. 256 бит;

4. 1 байт.
11. Текстовый редактор - программа, предназначенная для

5. создания, редактирования и форматирования текстовой информации;

6. работы с изображениями в процессе создания игровых программ;

7. управление ресурсами ПК при создании документов;

8. автоматического перевода с символьных языков в машинные коды;

(ФГ)12. Алгоритм - это

1. правила выполнения определенных действий;

	№ вопроса
	1 вариант

	1
	2

	2
	5

	3
	1

	4
	1

	5
	5

	6
	3

	7
	1

	8
	3

	9
	1

	10
	4

	11
	1

	12
	3

	13
	3

	14
	1

	15
	4

	16
	2


Критерий оценки практического задания

         Отметка «5»: 1) работа выполнена полностью и правильно; сделаны правильные выводы; 2) работа выполнена по плану с учетом техники безопасности.

         Отметка «4»: работа выполнена правильно с учетом 2-3 несущественных ошибок исправленных самостоятельно по требованию учителя.

         Отметка «3»: работа выполнена правильно не менее чем на половину или допущена существенная ошибка.

         Отметка «2»: допущены две (и более) существенные ошибки в ходе работы, которые учащийся не может исправить даже по требованию учителя.

Критерии оценки устного ответа

Отметка «5»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, литературным языком: ответ самостоятельный.

Отметка «4»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, при этом допущены две-три несущественные ошибки, исправленные по требованию учителя.

Отметка «3»: ответ полный, но при этом допущена существенная ошибка, или неполный, несвязный.

Отметка «2»: при ответе обнаружено непонимание учащимся основного содержания учебного материала или допущены существенные ошибки, которые учащийся не смог исправить при наводящих вопросах учителя.

Критерии оценки практической работы (компьютерный практикум)
Отметка «5»: работа выполнена в полном объеме с соблюдением необходимой последовательности действий:

· проводит работу в условиях, обеспечивающих получение правильных результатов и выводов;

· соблюдает правила техники безопасности;

· в ответе правильно и аккуратно выполняет все записи, таблицы, рисунки, чертежи, графики, вычисления;

· правильно выполняет анализ ошибок.

Отметка «4»: работа выполнена правильно с учетом 1-2 мелких погрешностей или 2-3 недочетов, исправленных самостоятельно по требованию учителя.

Отметка «3»: работа выполнена правильно не менее чем наполовину, допущены 1-2 погрешности или одна грубая ошибка.

Отметка «2»: допущены две (и более) грубые ошибки в ходе работы, которые учащийся не может исправить даже по требованию учителя.

Критерии оценки письменной работы (контрольной работы, проверочной работы) 
Отметка «5»: работа выполнена в полном объеме, либо, при наличии 1-2 мелких погрешностей;

Отметка «4»: работа выполнена в объеме более 80% или полностью, но при наличии 1-2 недочётов;

Отметка «3»: работа выполнена более чем наполовину или в работе допущены 1-2 грубые ошибки, много недочётов, мелких погрешностей

Отметка «2»: работа выполнена менее чем наполовину;

Грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятие пределения;Погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;

Недочёт – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания, определённые программой обучения;

Мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п. 

Критерии оценки тестовой работы

Оценка выставляется в зависимости от количества правильных ответов

· Отметка «5» - 85% и более

· Отметка «4» -  от 70 % до 84 %

· Отметка «3»-  от 50% до 69 %

· Отметка«2» -  менее 50% 

Критерии оценки задач по алгоритмизации и программированию
Отметка «5»: работа выполнена в полном объеме, либо, при наличии 1-2 мелких погрешностей, которые обучающийся смог устранить после их обнаружения;

Отметка «4»: работа выполнена почти полностью, присутствуют 1-2 недочёта;но обучающийся не умеет применить теоретические знания для корректировки готовой программы;

Отметка «3»: работа выполнена более чем наполовину или в работе допущены 1-2 грубые ошибки, много недочётов, мелких погрешностей; обучающийся не умеет применить теоретические знания для корректировки готовой программы;

Отметка «2»: работа выполнена менее чем наполовину.

Нормы оценки  ОВЗ:
Оценка практических работ

Отметка «5» выполнил работу в полном объеме с соблюдением необходимой последовательности действий, проводит работу в условиях, обеспечивающих получение правильных результатов и выводов, соблюдает

Оценка практических работ

Отметка «5» выполнил работу в полном объеме с соблюдением необходимой последовательности действий, проводит работу в условиях, обеспечивающих получение правильных результатов и выводов, соблюдает правила техники безопасности, в ответе правильно и аккуратно выполняет все записи, таблицы, рисунки, чертежи, графики, вычисления, правильно выполняет анализ ошибок.

Отметка «4» ставится, если выполнены требования к оценке 5, но допущены 2-3 недочета, не более одной ошибки и одного недочета.

Отметка «3» ставится, если работа выполнена не полностью, но объем выполненной части таков, что позволяет получить правильные результаты и выводы, в ходе проведения работы были допущены ошибки.

Отметка «2» ставится, если работа выполнена не полностью и объем выполненной работы не позволяет сделать правильных выводов, работа проводилась неправильно.

Отметка «1» ставится в том случае, если ученик совсем не выполнил

работу.

Оценка устных ответов

Отметка «5» ставится в том случае, если учащийся правильно понимает сущность вопроса, дает точное определение и истолкование основных понятий, анализирует условие задачи, строит алгоритм и записывает программу, строит ответ по собственному плану, сопровождает ответ

новыми примерами, умеет применить знания в новой ситуации, может установить связь между изучаемым и ранее изученным материалом из курса информатики, а также с материалом, усвоенным при изучении других предметов.

Отметка «4» ставится, если ответ ученика удовлетворяет основным требованиям к ответу на оценку 5, но дан без использования собственного плана, новых примеров, без применения знаний в новой ситуации, без использования связей с ранее изученным материалом и материалом,

усвоенным при изучении других предметов, учащийся допустил одну ошибку или не более двух недочетов и может исправить самостоятельно или с небольшой помощью учителя.

Отметка «3» ставится, если учащийся правильно понимает сущность вопроса, но в ответе имеются отдельные пробелы в усвоении вопросов курса информатики, не препятствующие дальнейшему усвоению программного материала, умеет применять полученные знания при решении простых задач по готовому алгоритму, допустил не более одной грубой ошибки и двух

недочетов, не более одной грубой и одной негрубой, ошибки, не более двухтрех негрубых ошибок, одной негрубой ошибки и трех недочетов, допустил четыре – пять недочетов.

Отметка «2» ставится, если учащийся не овладел основными знаниями и умениями в соответствии с требованиями программы и допустил больше      ошибок и недочетов, чем необходимо для оценки 3.

Отметка «1» ставится в том случае, если ученик не может ответить ни на один из поставленных вопросов.

Оценка тестовых работ

Отметка 5 ставится в том случае, если учащийся выполнил работу в полном объеме с соблюдением необходимой последовательности действий, допустил не более 2% неверных ответов.

Отметка 4 ставится, если выполнены требования к оценке 5, но допущены ошибки (не более 20% ответов от общего количества заданий).

Отметка 3 ставится, если учащийся выполнил работу в полном объеме, неверные ответы составляют от 20% до 50% ответов от общего числа заданий, работа выполнена не полностью, но объем выполненной части таков, что позволяет получить оценку.

Отметка 2 ставится, если работа, выполнена полностью, но количество правильных ответов не превышает 50% от общего числа заданий, работа выполнена не полностью и объем выполненной работы не превышает 50% от  общего числа заданий.

Отметка 1 ставится в том случае, если ученик совсем не выполнил работу.

При работе на компьютере учитывается.Правильность включения компьютера и загрузки операционной системы

Умения оценивать ресурсы компьютера, необходимые для обработки определенной информации.

Умения выбирать и загружать нужную программу.

Умения работы с клавиатурой и манипулятором «мышь».

Умения выполнять основные операции управления файлами.

Умения выполнять основные операции в текстовом процессоре WORD,

электронной таблице EXCEL, базе данных ACCESS.

правила техники безопасности, в ответе правильно и аккуратно выполняет

все записи, таблицы, рисунки, чертежи, графики, вычисления, правильно

выполняет анализ ошибок.

Отметка «4» ставится, если выполнены требования к оценке 5, но допущены 2-3 недочета, не более одной ошибки и одного недочета.

Отметка «3» ставится, если работа выполнена не полностью, но объем выполненной части таков, что позволяет получить правильные результаты и выводы, в ходе проведения работы были допущены ошибки.

Отметка «2» ставится, если работа выполнена не полностью и объем выполненной работы не позволяет сделать правильных выводов, работа проводилась неправильно.

Отметка «1» ставится в том случае, если ученик совсем не выполнил

работу.

Оценка устных ответов

Отметка «5» ставится в том случае, если учащийся правильно понимает сущность вопроса, дает точное определение и истолкование основных понятий, анализирует условие задачи, строит алгоритм и записывает программу, строит ответ по собственному плану, сопровождает ответ

новыми примерами, умеет применить знания в новой ситуации, может установить связь между изучаемым и ранее изученным материалом из курса информатики, а также с материалом, усвоенным при изучении других предметов.

Отметка «4» ставится, если ответ ученика удовлетворяет основным требованиям к ответу на оценку 5, но дан без использования собственного плана, новых примеров, без применения знаний в новой ситуации, без использования связей с ранее изученным материалом и материалом,

усвоенным при изучении других предметов, учащийся допустил одну ошибку или не более двух недочетов и может исправить самостоятельно или с небольшой помощью учителя.

Отметка «3» ставится, если учащийся правильно понимает сущность вопроса, но в ответе имеются отдельные пробелы в усвоении вопросов курса информатики, не препятствующие дальнейшему усвоению программного материала, умеет применять полученные знания при решении простых задач по готовому алгоритму, допустил не более одной грубой ошибки и двух

недочетов, не более одной грубой и одной негрубой, ошибки, не более двухтрех негрубых ошибок, одной негрубой ошибки и трех недочетов, допустил четыре – пять недочетов.

Отметка «2» ставится, если учащийся не овладел основными знаниями и

умениями в соответствии с требованиями программы и допустил больше ошибок и недочетов, чем необходимо для оценки 3.

Отметка «1» ставится в том случае, если ученик не может ответить ни на

один из поставленных вопросов.

Оценка тестовых работ

Отметка 5 ставится в том случае, если учащийся выполнил работу в

полном объеме с соблюдением необходимой последовательности действий,

допустил не более 2% неверных ответов.

Отметка 4 ставится, если выполнены требования к оценке 5, но допущены

ошибки (не более 20% ответов от общего количества заданий).

Отметка 3 ставится, если учащийся выполнил работу в полном объеме,

неверные ответы составляют от 20% до 50% ответов от общего числа

заданий, работа выполнена не полностью, но объем выполненной части

таков, что позволяет получить оценку.

Отметка 2 ставится, если работа, выполнена полностью, но количество

правильных ответов не превышает 50% от общего числа заданий, работа

выполнена не полностью и объем выполненной работы не превышает 50% от

общего числа заданий.

Отметка 1 ставится в том случае, если ученик совсем не выполнил работу.

При работе на компьютере учитывается.

Правильность включения компьютера и загрузки операционной системы

Умения оценивать ресурсы компьютера, необходимые для обработки

определенной информации.

Умения выбирать и загружать нужную программу.

Умения работы с клавиатурой и манипулятором «мышь».

Умения выполнять основные операции управления файлами.

Умения выполнять основные операции в текстовом процессоре WORD,

электронной таблице EXCEL, базе данных ACCESS.
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